TARTAGLIA
RV sEC.

GAUSS CANTOR VON NEUMANN
XIX sEc. XX SEC.

GALILEO
XVISsEc. XVIlI sEc.

PAciOLI

CARTESIO
XVII SEC.

1PAZIA AL-KHWARIZMT FIBONAccI
V sEc. 1X sec. X111 sEc.

DELLA FRANCESCA DURER EULER MOBIUS SIERPINSKI
XV sEc. XVisEc. XV sEc. XIX SEC. XX SEc.

DI SILVIA SBARAGLI E ANDREA DE CARLI

Z10, NON
‘ METTERMI FRETTA! E POI
; DA DOVE NASCE QUESTA
FC}I_gZCAC X“KQI_EE, o , IMPROVVISA VOGLIA
£ : Ol GIOCARE
MUOVERE! _ —— - A SCACCHI?

PERCHE IL &IOCO RIGUARDA IL MATEMATICO
CHE VOGLIO PRESENTARTI OG6I!
BENVENUTA ALLA PRESTIGIOSA UNIVERSITA
DI PRINCETON NEL 1a43/

- CONSIDERIAMO |
= — GIOCHI CHE TROVANO
: ‘ APPLICAZIONE NELLA VITA REALE E
P e _ CERCHIAMO DI COMPRENDERE DI CHE
i - R '* . TIPO SONO E COME FLUNZIONANO:
! WTF.QW A | : DALLA LORO RISOLUZIONE
SEGLIM '/ RSl L ZIETED CARO: s ' 1 OTTERREMO GRANDI
Vil e ¥ RISULTATI/

ELLIE, Ocal [T S

CONOSCERAI ,an;.f]iilﬁ - \?

IL @RANDE |k N
JOHN VON L .

NELIMANN/ § /\A a) ECCOLO CHE DISCUTE CON LECONOMISTA
P G a OSKAR MORGENSTERN. STANNO LINENDO

(e '\ :
W S ’ 1 LE FORZE PER ANALIZZARE GIOCHI BASATI SUL
. COMPORTAMENTO ECONOMICO, CONSIDERATI
TRA | PII INTERESSANTI PER LE RICADUTE
CONCRETE CHE HANNO NELLA VITA QUOTIDIANA.

STANNO SCRIVENDO

UN CAPITOLO DELLIMPORTANTE
LIBRO “"THEORY OF GAMES AND
ECONOMIC BEHAVIOR”, IL
TRATTATO PRINCIPE DELLA
TEORIA DEI GIOCHI, UN VERO
CAPOLAVORO!

PRIMA OI TUTTO
DISTINGUIAMO | 610CHI COOPERATIVI,
NE! QUALI ELI AVVERSARI STABILISCONO

FORME DI COLLABORAZIONE
PER AUMENTARE LE VINCITE, DA
QUELLI CHE NON LO SONO.



MI PIACCIONO | 610CHI
COOPERATIVI! INSIEME,

\ SILVIA, ANDREA E 1O
NEL LORO LIBRO 44 SIAMO IMBATTIBILI/

VIENE DESCRITTA
LA TEORIA DEI
&lOCHI COOPERATIVI,
INSIEME A MOLTE
ALTRE TEORIE.

wOow, "
MA PARLAMI £ STATO UN GRANDE LIOMO:
ANCORA DI QUESTO AMAVA LA MATEMATICA
VON NEUMANN/ APPLICATA, OSSIA LA
MATEMATICA CON
RICADUTE CONCRETE
NELLA VITA REALE,
AVEVA GRANDI CAPACITA
— NEL COLLABORARE CON
VON NEUMANN € GLI ALTRI E SAPEVA
MORGENSTERN HANNO ESSERE LN ECCELLENTE
LASCIATO APERTE MOLTE ; : AMICO! COMPETENZE
QUESTIONI PER INCENTIVARE = = 7 ASSAl IMPORTANTI, O&6GlI
LA COLLABORAZIONE PILI CHE MALL..
CON ALTRI MATEMATICI.
LN B8EL MODO DI FARE,
NON SEMPRE COMLUNE...

DOPO TUTTI QUESTI
DISCORSI SUI GIOCHI, MI E DAVWERO
VENUTA VOGLIA DI FINIRE LA NOSTRA

—\, PARTITA A SCACCHI. IO HO MOSSO
LINA MATEMATICA ZIETTO, TOCCA A TE!

LEGATA AL 610CO

E ALLA VITA REALE,

CHE Sl FA CON &L
AMICI? MI PIACE!

6IUsSTO, G6IUSTO!

FORTE QUESTO ALLORA, VEDIAMO
VON NELMANN/ J i UN PO"..

MA DOV’E FINITA
LA MIA REGINAP
E GLI ALTRI PEZZI?
ELLIE, COS'HAI
COMBINATO?

NON HO TOCCATO
NULLA ZIETTUCCIO,
EH, EH...
FORZA, TOCCA
A TE!

- LANTICHISSIMO 610CO DEGLI SCACCHI E PROFONDAMENTE COLLEGATO AL MONDO DELLA
MATEMATICA. S| NARRA CHE FU INVENTATO DAL BRAMINO LAHLIR SESSA PER RENDERE FELICE
LN RE, TRISTE PER LA PERDITA DEL FIGLIO. PER DIMOSTRARGLI LA SUA RICONOSCENZA, UN
GIORNO IL RE 6LI CHIESE DI ESPRIMERE UN QUALSIASI DESIDERIO E SESSA CHIESE:

|

“LUN CHICCO DI GRANO PER LA PRIMA CASELLA DELLA SCACCHIERA, DUE PER LA SECONDA,
QUATTRO PER LA TERZA, OTTO PER LA QUARTA E COSI VIA, RADDOPPIANDO LA QUANTITA
A OGNI CASELLA FINO ALLA SESSANTAQUATTRESIMA E LILTIMA,

LA RICHIESTA SEMBRO INIZIALMENTE ASSAI MODESTA, FINO A QUANDO | MATEMATICI OI CORTE
S| ACCORSERO CHE PER ESAUDIRLA NON SAREBBERO BASTATI | RACCOLTI OI TUTTO IL REEGNO
PER OTTOCENTO ANNI. SI TRATTAVA DI PILI DI 18 MILIARDI DI MILIARDI DI CHICCHI, CIRCA 3 CHICC

E MEZZO PER OGNI CENTIMETRO QUADRATO DI SUPERFICIE TERRESTRE.

TORNANDO A VON NEUMANN, OLTRE ALLA TEORIA DEI 6IOCHI OTTENNE TANTI ALTRI IMPORTANTI
RISULTATI, AD ESEMPIO NELLA TEORIA DEGLI INSIEMI. TRA | MATEMATICI CHE HANNO LAVORATO
Al 6IOCHI DA LUI PROPOSTI CITIAMO IL GENIALE JOHN FORBES NASH, | CUI STUDI 6LI VALSE-
RO NEL 199u IL PREMIO NOBEL PER LECONOMIA, PUR ESSENDO UN MATEMATICO. SULLA VITA

DI NASH 51 PUO VEDERE IL FILM DEL 2001 “A BEAUTIFUL MIND”.




