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KIT PER | LABORATORI

rivolti al primo e secondo ciclo
LEGATI ALLA STORIA A CACCIA DI FIGURE

Questo kit & legato alla raccolta Un mondo di figure che contiene dieci audio-storie relative a figure geometriche
scritte da Silvia Demartini e Silvia Sbaragli. Le storie e le relative filastrocche si possono ascoltare al link www.
matematicando.supsi.ch/iniziative/un-mondo-di-figure o sul podcast RSI al link www.rsi.ch/unmondodifigure.
Questo kit contiene le indicazioni e i materiali che possono essere utilizzati in continuita dal primo al secondo
ciclo per proporre attivita laboratoriali di approfondimento con allievi dopo I'ascolto della storia. In particola-
re, le prime quattro attivita sono pensate principalmente per allievi fino alla seconda elementare, mentre le
ultime tre attivita sono particolarmente indicate per le classi terze, quarte e quinte.

UN MONDO DI FIGURE

Un progetto RSI KIDS in collaborazione con il Dipartimento formazione e apprendimento / Alta scuola pedagogica (DFA/ASP) della SUPSI



https://www.matematicando.supsi.ch/iniziative/un-mondo-di-figure/
https://www.matematicando.supsi.ch/iniziative/un-mondo-di-figure/
http://www.rsi.ch/unmondodifigure

Descrizione

Nella storia A caccia di figure il nonno
Sergio e il nipote Daniele costruiscono
insieme un binocolo per poi andare a
cercare le figure in giro per il paese.
L'attivita prende spunto dal racconto e
consiste nel costruire il “binocolo cac-
cia figure”, un supporto concreto che
permette di focalizzare l'attenzione
degli allievi sulle figure geometriche
presenti nella realta, riconoscendole
anche se “travestite” in modi diversi.
Per avviare l'attivita si propongono
agli allievi alcuni rotoli di carta igieni-
ca terminati e diverse scatole di forme
e misure differenti e, dopo una prima
fase esplorativa, si chiede di procede-
re a scegliere quelle pit adatte per re-
alizzare dei binocoli.

Dopo che ognuno ha individuato la
forma piu adatta si riflette su come
fare per assemblare il proprio binoco-
lo. Linsegnante mette a disposizione
colle stick, graffettatrici, forbici, ela-
stici o fili e supporta l'operato degli
allievi, eventualmente mostrando i
passaggi per la realizzazione: si incol-
lano le due figure scelte in modo da
formare un binocolo e si attaccano
con la colla o con una graffettatrice
gli estremi di un cordino o un elasti-
co, cosi da avere la possibilita di ap-
penderlo al collo. Ogni bambino pud
decorare il proprio binocolo in modo
personale con colori o immagini da
incollare, cosi da soddisfare il proprio
gusto. Dopo aver preparato i binoco-
li, si divide la classe in nove gruppi e
si assegna a ciascuno una delle nove
figure protagoniste delle storie di Un
mondo di figure. Si chiede poi di utiliz-
zare il proprio binocolo per ricercare
la figura assegnata in ogni luogo: nel-
la propria aula, nella scuola, a casa
propria, nel percorso casa-scuola,
nel proprio quartiere. Ciascun grup-
po deve fornire il maggior numero
di oggetti, fotografie o disegni di og-
getti che hanno la forma assegnata.
| bambini saranno stimolati a guar-
darsiintorno e a trasformare la realta
in geometria grazie al supporto del
binocolo. Linsegnante consegna poi
un foglio su cui € stampata una tabel-
la (Allegato 1) in cui i bambini devono
inserire la fotografia o il disegno della
figura geometrica che e stata asse-
gnata e gli oggetti rintracciati durante

A CACCIA
DI FIGURE

Laboratorio sulle f/gure

geometriche

Il “binocolo
caccia figure”

Tempo stimato
e 120 minuti

Modalita
e Individualmente
e a piccoli gruppi
Materiale
o Rotoli di carta igienica terminati
e Piccole scatole di varie forme
e Colla stick
o Graffettatrice
e Filo dilana o elastico
e Forbici
o Materiale per decorazioni
e Tabella in Allegato 1
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la caccia alla figura.

Questa esperienza stimola la capacita
di riconoscere forme diverse nell'am-
biente circostante e, pit in generale, il
pensiero analitico.

Osservazioni

L'assegnazione della figura a ciascun
gruppo puod avvenire tramite estrazio-
ne a sorte, oppure seguendo le com-
petenze o le preferenze dei bambini.
Si consiglia di fare due o tre assegna-
zioni successive, in modo che ciascun
gruppo possa confrontarsi con piu di
una figura. In questo modo l'elenco
degli oggetti nella tabella si arricchira
di volta in volta e gli allievi potranno
accorgersi che non per tutte le figure
e facile trovare un corrispettivo nella
realta.

Varianti

L'attivita puo proseguire con la co-
struzione di cartelloni riassuntivi
dove si sono inseriti tutti gli oggetti
trovati per ogni figura e dove si pos-
sono inserire anche specifiche infor-
mazioni relative alla ricerca: dove si e
trovato un dato oggetto? A cosa ser-
ve? Chi lo usa?



Descrizione
L'attivita proposta prende avvio dalla
vignetta da colorare realizzata da Si-
mona Meisser in cui vi sono raffigurati
Sergio e Daniele, i

A CACCIA
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Laboratorio sulle figure

geometriche

protagonisti  della
storia A caccia di
figure (Allegato 2).
Dopo aver ascoltato
la storia, si conse-
gna a ciascun bam-
bino una copia della
vignetta e si avvia
una discussione

di gruppo. Duran-
te questa fase, si
chiede ai bambini di
osservare l'imma-
gine, di riconosce-
re e denominare le
nove figure geome-
triche narrate nel-
la storia, avviando
anche una riflessio-
ne sulle loro carat-
teristiche. Dove si
nasconde il cono?
Che oggetti hanno
la forma di un qua-
drato? Che figura
e la palla colorata
che vedi? Questa
fase iniziale stimo-
la la riflessione e il
confronto tra gli al-
lievi, incentivando
l'osservazione e il
riconoscimento delle diverse figure
geometriche.

Successivamente, I'insegnante invita i
bambini a scegliere un colore da asso-
ciare a ciascun tipo di figura. Ad esem-
pio, il cono del cappello sul gatto e del
corno sulla statua saranno colorati
dello stesso colore blu, il cerchio del
cartello stradale e della finestra sa-
ranno colorati di rosso e cosi via. Sara
cosi creato un codice-colore che ogni
bambino dovra seguire per colorare
le figure geometriche protagoniste
della storia che sono presenti all'in-
terno della vignetta.

Coloriamo
le figure

Tempo stimato
e 45 minuti
Modalita

e Agrande gruppo
e individualmente

Materiale

o Matite colorate

e Vignetta da colorare
(Allegato 2)

Osservazioni

E bene prestare attenzione al fatto
che le figure geometriche sia piane sia
solide rappresentate nella vignetta
sono spesso deformate per I'effetto
prospettico o disegnate con parti na-

scoste per esigenze grafiche. Se possi-
bile, sarebbe importante con i bambi-
ni richiamare I'oggetto, mostrandolo
concretamente e guardandolo da di-
versi punti di vista.

Variante

Invece della vignetta si puod proporre
una o piu fotografie scattate in luo-
ghi noti ai bambini, cosicché sia facile
per loro visualizzare gli oggetti im-
mortalati, oppure fare una fotografia
di un ambiente d'aula dove sono stati
messi tutti gli oggetti individuati dal-
la caccia alle figure.



Descrizione

Il memory, gioco noto a tutti i bambi-
ni, pud essere proposto nella sua va-
riante geometrica per permettere agli
allievi di mettersi alla prova con la ge-
ometria, allenandosi ad individuare le
coppie corrispondenti di immagini di
figure e i relativi nomi. A ogni coppia
di allievi si distribuisce un mazzo di

A CACCIA
DI FIGURE

Laboratorio sulle figure

geometriche

carte precedentemen-

te preparato, meta con /
le immagini di oggetti
che richiamano wuna
determinata figura e
meta con il nome del-
la figura geometrica
associata. Ciascuna
coppia distribuisce sul
banco le carte coper-
te precedentemente
mescolate e a turno
ciascun allievo scopre
due carte alla ricerca
della giusta accoppia-
ta. Le regole sono le
stesse del gioco noto,
cid che cambia sono
le logiche di abbina-
mento e le immagini
sulle carte. In Allegato
3 sono presenti alcune
proposte.

Osservazioni

Le carte possono esse-
re posizionate sul tavo-
lo in modo da favorire
0 meno la memorizza-
zione, infatti la localiz-
zazione degli elementi
e piu difficile se le car-
te sono disposte in modo disordinato,
mentre risulta piu facile se 'organiz-
zazione degli elementi puo essere as-
sociata a una struttura ordinata (per
righe e colonne) o nota, che richiama
ad esempio la sagoma di un omino o
di un cane. In questi ultimi casi per
ricordare la posizione di una determi-
nata carta si puo associare la “testa”,
la“coda” oil “piede” ecc. dell’elemento
richiamato.

Si consiglia di plastificare le carte in
modo da poterle utilizzare piu volte.
[l materiale per giocare puo essere re-
alizzato direttamente con i bambini in
modo da coinvolgerli e stimolarne la

-

Il memory
delle figure

Tempo stimato

e 60 minuti

Modalita

o A coppie

Materiale

o Carte plastificate (Allegato 3)

)

(G J

creativita. Si possono ad esempio uti-
lizzare le foto o immagini reperite nel-
le attivita precedenti, aggiungendone
altre se necessario e stilare la lista di
nomi delle figure coinvolte da scrivere
poi sulle carte.

Variante
Il gioco pud essere realizzato anche
individualmente, in questo caso la sfi-

da é fare il minor numero di tentativi
prima di girare tutte le carte. Inoltre
nel tempo & possibile variare le carte
proponendo agli allievi di ideare nuo-
ve tessere in modo da poter inserire
nel gioco le figure che si sono appena
incontrate. Invece delle foto di oggetti
che ricordano una data figura si pos-
sono inserire le rappresentazioni di-
segnate.

Un'altra variante e quella di utilizzare
solo tessere con immagini, in cui le fi-
gure rappresentate possono essere le
stesse ma di forma o dimensione di-
versa. Gli allievi in questo caso devo-
no associare figure dello stesso tipo.



Descrizione

L'attivita prevede la realizzazione di
un plastico dell'aula utilizzando le fi-
gure dello spazio e del piano incontra-
te nella storia. Il docente predispone
una grande scatola
aperta che identifica
I'aula in formato ridot-
to, numerosi solidi di
vari tipi e dimensioni
(scatoline o modellini
di cartone, di legno o
plastica) e diverse figu-
re piane di cartoncino.
Gli allievi osservano
I'ambiente circostan-
te e identificano og-
getti caratteristici che
possono essere rap-
presentati con le figu-
re a disposizione. Ad
esempio, potrebbero
scegliere dei cartonci-
ni rettangolari per fare
le finestre sulle pareti,
un parallelepipedo per
'armadio, un cerchio
per il tappeto in fondo
all'aula, un quadrato
per riprodurre il car-
tellone appeso in aula
ecc. Una volta scelto
l'oggetto e la o le figu-
re associate, gli allievi
possono decorarle e
colorarle per render-
le piu assomiglianti
all'oggetto modellizzato. Si puo anche
riflettere sulle differenze tra I'oggetto
e il modello ed eventualmente sulle
loro dimensioni e proporzioni.

Osservazioni

Si consiglia di variare forme e dimen-
sioni dei solidi e delle figure proposte,
inoltre la scatola che rappresenta I'au-
la dovrebbe mantenere approssimati-
vamente le proporzioni della stanza
ed essere abbastanza grande cosi da
favorire il lavoro di gruppo e permet-
tere un facile riempimento dello spa-
zio. Si possono anche inserire figure
dello spazio e del piano che non sono

A CACCIA
DI FIGURE
Laboratorio sulle figure
geometriche

N{\\/'\t‘a in O’/'Ca(<a

Tante figure
per il plastico
dell'aula

Modalita
e Agrande gruppo

...........................................

Materiale
e Scatola grande

e Figure di cartoncino di varie

dimensioni

o Modellini di solidi di varie

dimensioni
» Scatoline

o Materiale per decorazioni

e Colori

Tempo stimato
e 60-90 minuti

...........................................

citate nella storia, arricchendo cosi
I'insieme di oggetti che si possono in-
serire nel plastico.

Varianti

Invece di ancorarsi ad un ambiente
definito si puo proporre agli allievi di
inventare la propria “aula ideale”, la-
sciando spazio alla creativita. In que-
sto caso, dopo aver fatto diverse ipo-
tesi, € importante trovare un accordo
all'interno della classe per individuare
un’unica proposta da realizzare tutti
insieme con le figure a disposizione,
tenendo conto delle varie esigenze
funzionali ed estetiche dei singoli.



Descrizione

Si mettono a disposizione degli allie-
vi alcune figure piane di vario tipo in
cartoncino. Sono presenti quadrati,
triangoli, rettangoli, cerchi, ma se si
reputa  opportuno
anche pentagoni re-
golari, esagoni rego-
lari o altro. Agli allievi
si chiede di seleziona-
re le figure utili a co-
struire un solido sta-
bilito dall'insegnante
o da un compagno.
Dopo aver individua-
to le figure piane ne-
cessarie per costruire
il solido, vanno as-
semblate con il na-
stro adesivo in modo
da realizzarlo concre-
tamente. Gli allievi
devono quindi stabi-
lire il numero, il tipo
e la dimensione delle
figure necessarie per
costruire il solido. Se
gli allievi non riesco-
no a realizzare il so-
lido devono spiegare
il motivo, chiarendo
se dipende dall'as-
senza delle figure
piane a disposizione
o dall'impossibilita
di realizzarlo. E an-
che possibile lascia-
re l'opportunita agli
allievi di progettare
le figure piane neces-
sarie per realizzare il solido. Per un
approfondimento si consideri il gioco

“Costruisci i poliedri” tratto dai mate-
riali del progetto MaMa-matematica

per la scuola elementare.

Osservazioni

Si possono utilizzare le figure presenti
nell’Allegato 4 oppure proporne di di-
verse, I'importante & che l'insegnante
verifichi la fattibilita della costruzione
del solido. Al posto delle figure in car-
toncino si possono usare anche arte-

A CACCIA
DI FIGURE
Laboratorio sulle figure
geometriche

Con le figure
piane
costruiamo

le figure solide

Tempo stimato
e 60 minuti

..........................................

Modalita

e Individualmente o a coppie

..........................................

Materiale

e Figure piane in cartoncino

» Nastro adesivo
o Cartellone

P\“‘V\té indic, 5

fatti specifici come il Polydron.

Varianti

L'attivita diventa piu ricca se si ag-
giungono di volta in volta nuovi solidi,
come prismi di vario tipo e cilindri che
non vengono contemplate nelle storie
di Un mondo di figure. Inoltre & possi-
bile costruire un cartellone con una
tabella come quella in Allegato 5 in cui
si mostrano le figure piane utilizzate
per costruire il solido, il suo nome e il
modellino creato.


https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/materiale-didattico/?ds_id=1196
https://mama.edu.ti.ch/
https://mama.edu.ti.ch/

Descrizione

A ciascun gruppo di allievi si conse-
gnano delle asticciole di vari colori e
lunghezze e della plastilina. Le astic-
ciole dello stesso colore hanno la
stessa lunghezza. Dopo una prima
fase di sperimentazione libera con il
materiale, si chiede a ogni gruppo di
provare a realizzare una determinata
figura del piano e una dello spazio.
Gli allievi sono dunque chiamati a ra-
gionare su quali e quante asticciole
servono per realizzare le due figure
e su come vanno assemblate insie-
me utilizzando la plastilina. Queste
prime considerazioni permettono di
focalizzare l'attenzione sulle carat-
teristiche geometriche delle figure.
Proporre contemporaneamente le
costruzioni di figure del piano e di fi-
gure dello spazio consente di riflette-
re su analogie e differenze tra queste
due tipologie. Dal punto di vista della
nomenclatura, ad esempio, & bene
subito sottolineare che le asticciole
identificano un /ato nelle figure del
piano e uno spigolo nelle figure dello
spazio, mentre la plastilina identifica
un punto chiamato vertice in entrambi
i mondi (piano e spazio).

Inoltre, si possono stimolare gli allievi
con domande tipo: “Osservate le fi-
gure del piano che avete costruito, in
ogni pallina di plastilina quante astic-
ciole incidono? E quante nelle figure
dello spazio?” C'e una differenza so-
stanziale tra figure del piano e figure
dello spazio: nel primo caso in ogni
vertice incidono sempre due lati, nel
secondo caso invece in ogni vertice
incidono almeno tre spigoli.

O ancora: “Qual € il minimo numero
di asticciole che si possono utilizzare
per costruire una figura del piano? E
per una figura dello spazio quante ne
servono come minimo?”. Anche per
questa domanda si pud notare come
differiscono le figure del piano dalle fi-
gure dello spazio. Nel primo caso si ha
che il poligono con il minor numero di
lati & il triangolo, mentre nello spazio
il poliedro con il minor numero di spi-
goli e la piramide triangolare.

Osservazioni

Con le asticciole e la plastilina si pos-
sono costruire solo poliedri nello spa-
zio e poligoni nel piano, con gli allievi

A CACCIA
DI FIGURE

Laboratorio sulle figure

geometriche

Figure
con asticciole
e plastilina

Tempo stimato

e 60 minuti

Modalita

o A piccoli gruppi
Materiale

e Asticciole di diversi colori
e Plastilina

(G J

e dunque interessante esplicitare il
perché, chiedendo poi di immaginare
una modalita per realizzare altri tipi di
figure dello spazio e del piano come il
cono, la sfera o il cerchio. Per i primi

due solidi si pud suggerire la modalita
indicata nel kit dedicato alla sfera, che
sfrutta la rotazione di un triangolo e
di un cerchio attorno ad un‘asticella
posizionata rispettivamente sul cate-
to e sul diametro oppure & possibile
riprodurle semplicemente solo con la
plastilina. Per il cerchio, invece, si puo
rimandare direttamente alle attivita
proposte nel kit dedicato a questa fi-
gura.

Varianti

Si puo proporre l'attivita di costruzio-
ne impostando vincoli sul tipo di figu-
ra da costruire, oppure sul numero di
asticciole che si devono usare, o anco-
ra sul numero di palline di plastilina.
Si puo inoltre riflettere sui vari tipi di
figure che si possono costruire con il
materiale a disposizione: quanti tipi
di triangoli? Quanti tipi di rettangoli?
Quante piramidi?


https://www.matematicando.supsi.ch/media/Un-mondo-figure-kit-Sfera.pdf.pdf
https://www.matematicando.supsi.ch/media/Un-mondo-di-figure-Kit-Cerchio.pdf
https://www.matematicando.supsi.ch/media/Un-mondo-di-figure-Kit-Cerchio.pdf

Descrizione

Si tratta di un‘attivita a postazioni
dove ogni gruppo di allievi sperimen-
ta un gioco diverso riguardante i vari
tipi di figure. Linsegnante pud asse-
gnare a ogni postazione 15-20 minuti
in modo che si riesca a concludere la
sfida. Alla fine del tempo prestabilito
gli allievi cambiano la postazione di
gioco. Ogni postazione prevede le re-
gole da seguire ed eventuale materia-
le da utilizzare durante la sfida.

| giochi che si possono proporre sono:

- Indovina chi geometrico
- Taboo matematico
- Solouna

| giochi fanno parte del progetto Ma-
Ma-matematica per la scuola elemen-
tare, le regole e i materiali possono
essere stampati e predisposti in ogni
postazione. In particolare:

- Indovina chi geometrico: in questa
versione del famoso gioco da tavo-
lo “Indovina chi” si devono identifi-
care figure del piano e dello spazio.
Conoscendo le caratteristiche di
ciascuna figura, gli allievi devono
porre domande strategiche alla ri-
cerca del personaggio misterioso.

- Taboo matematico: una variante
matematica del classico gioco da
tavolo “Taboo”, in cui i giocatori de-
vono fare indovinare ai propri com-
pagni le parole misteriose scritte
sulle carte da gioco senza pronun-
ciare le parole proibite. Nel nostro
caso si tratta di parole legate alle
figure protagoniste della storia.

- Solo una: un gioco di societa col-
laborativo in cui un giocatore, a
turno, deve individuare una parola
grazie agli indizi degli altri giocato-
ri. Non sono stabiliti a priori degli
indizi proibiti, tuttavia verranno
cancellati tutti gli indizi uguali tra
loro. | giocatori dovranno quindi
elaborare una strategia per evita-
re di scrivere indizi uguali.

Sul sito MaMa gli allegati sono edita-
bili e permettono di selezionare gli
elementi che si vogliono utilizzare,
eliminando gli oggetti che non inte-
ressano. In ogni caso nell’Allegato 6 &
presente una selezione di carte che &
possibile utilizzare.

A CACCIA
DI FIGURE

Laboratorio sulle figure

geometriche

Materials pr il docente.
GIOCHI

-V clomentare

TABOO MATEMATICO

Osservazioni
| giochi proposti sono la versione ge-
ometrica di giochi probabilmente gia
noti alla maggior parte degli allievi,
quindi non dovrebbero impiegare
molto tempo nella comprensione
delle regole. Tuttavia, se si ritiene op-
portuno si pud dedicare del tempo
iniziale ad accertarsi che le regole si-
ano chiare a tutti. Ad ogni cambio di
postazione le coppie di giocatori cam-
biano in modo da permettere agli al-
lievi di sfidarsi con compagni diversi.

Varianti

E possibile variare la modalita dell’at-
tivita, proponendo un gioco alla volta
da gestire con tutta la classe, oppure
si puo creare un angolo della classe
con questi e altri giochi geometrici
a cui i bambini possono accedere in
tutti quei momenti in cui hanno finito
prima un compito oppure durante la
ricreazione.

Mikerg
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Giochi
con le figure

Tempo stimato
e 60 minuti
Modalita

o A coppie
Materiale

o Regole dei giochi stampate
Su ogni postazione

» Materiale specifico
per ogni gioco

 Carte da gioco plastificate
(Allegato 6)



https://mama.edu.ti.ch/
https://mama.edu.ti.ch/
https://mama.edu.ti.ch/
https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/materiale-didattico/?ds_id=1199
https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/materiale-didattico/?ds_id=328
https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/materiale-didattico/?ds_id=1198
https://mama.edu.ti.ch/
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Figura di Un mondo di figure

Oggetti nella realta
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 RETTANGOLO = | RETTANGOLO

CERCHIO ~ TRIANGOLO

QUADRATO ~ QUADRATO

CERCHIO

TRIANGOLO

CUBO



A CACCIA DI FIGURE
LABORATORIO SULLE FIGURE GEOMETRICHE

ﬁ Allegato 3

CUBO  PIRAMIDE

CONO  SFERA

PIRAMIDE

CONO

SFERA
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Allegato 4
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@ Allegato 4
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ﬁ Allegato 5

Nome Figure piane utilizzate Numero Modellino
del solido g P facce tridimensionale

Piramide
‘ ‘ ‘ ‘ 5
quadrangolare

. l . l .

= /\ /\ l .
: 5
triangolare

Cubo 6

Piramide
triangolare
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@ Allegato 6

A questo link si trovano le carte per giocare a Indovina chi geometrico.
Si consiglia di selezionare solo le figure che gli allievi hanno gia incontrato
e conoscono. Eccone alcune legate alle protagoniste della storia:

________________________________________________________


https://mama.edu.ti.ch/wp-content/uploads/2023/11/MD_Giochi_I-V_Indovina-chi-geometrico.pdf
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@ Allegato 6

A questo link si trovano le carte per giocare a Taboo matematico. Si consiglia
di selezionare solo gli elementi e le figure che gli allievi hanno gia incontrato
e conoscono. Eccone alcune legate alla geometria e alle protagoniste della storia:

SPIGOLO ' PIRAMIDE || FACCIA o SFERA
Sbattere Triangolo Solido Palla
Segmento D Egitto D Poligono D Rotonda
Cubo Facce Viso . i Solido di rotazione
Faccia Lo Vertici Lo Cubo Lo Calcio
Linea Punta Volto Rotolare
Mobile Lo Solido Lo Dado Lo Centro
CONO . CUBO . | PARALLELEPIPEDO ' ' CERCHIO
Solido di rotazione Dado Rettangolo Figura
Cerchio Sei Sei Rotondo
Stradale P Facce P Facce P Raggio
Gelato P Quadrato P Quadrato P Diametro
Punta Solido Solido Circonferenza
Rotolare o Rubik o Scatola o Ruota
LATO = VERTICE 1 POLIGONO ! TRIANGOLO
Figure Figure Linea Angolo
Segmento Angolo Spezzata Tre
Quadrato P Punto P Chiusa P Lati
Perimetro o Triangolo o Semplice o Poligono
Linea Lato Lati Vertici
Vertice o Spigolo o Vertici o Isoscele
RETTANGOLO ||  QUADRATO
Poligono Poligono
Quattro Quattro
Lati P Lati
Angoli b Uguali
Retti Scacchiera

90° = 90°


https://mama.edu.ti.ch/wp-content/uploads/2024/04/MD_Giochi_II-V_Taboo-matematico.pdf
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@ Allegato 6

A questo link si trovano le carte per giocare a Solo una. Si consiglia
di selezionare solo gli elementi e le figure che gli allievi hanno gia incontrato
e conoscono. Eccone alcune legate alla geometria e alle protagoniste della storia:

SFERA

VERTICE

RETTANGOLO

CONO

PIRAMIDE
TRIANGOLARE

TRIANGOLO

LATO

CcuBO

FACCIA

QUADRATO

POLIGONO

PIRAMIDE

' | QUADRANGOLARE |

SPIGOLO

CERCHIO


https://mama.edu.ti.ch/wp-content/uploads/2023/11/MD_Giochi_II-V_Solo-una.pdf

